ANEXA

Modalitatea de realizare a selectiei aleatorii a candidatilor aflati in situatie de egalitate

Tn vederea asigurdrii transparentei, impartialitatii si verificabilitdtii procesului de selectie, ordinea finald a
candidatilor se stabileste printr-un algoritm public, utilizand ca sursd de aleatorietate un hash extras din
blockchain-ul Ethereum.

1. Lista initiala

Selectia se realizeaza asupra listei de candidati, in ordinea initiald, publicatd Thainte de efectuarea extragerii.

Lista initiald utilizata la selectie este reprezentata de tabelul de clasificare a candidatilor, publicat la adresa
https://www.csm1909.ro/, la sectiunea aferenta examenului de capacitate.

2. Sursa de aleatorietate

Pentru generarea rezultatului se utilizeaza hash-ul primului bloc Ethereum generat dupa data si ora:
Data:19.06.2026 Ora: 14.00.00-ora locald a Romaniei (Bucuresti, UTC+3)
Hash-ul va fi preluat din exploratorul public Ethereum: https://etherscan.io/

Orice persoana interesata poate verifica ulterior blocul utilizat si valoarea hash-ului asociata.

3. Algoritmul de selectie

Algoritmul utilizat este public si disponibil la: https://github.com/ifep-ro/select

Procesul se desfasoara astfel:

1. Se preia hash-ul primului bloc Ethereum generat dupa data si ora mentionate.

2. Din hash se extrag primii 16 octeti (128 biti).

3. Acestia sunt transformati intr-o valoare numerica utilizata drept samanta (seed) pentru generatorul
de numere pseudo-aleatoare.

4. Lista initiala a candidatilor este amestecata (shuffle) utilizand seed de la pct. 3.

5. Ordinea rezultata constituie ordinea de prioritate aleatorie a candidatilor si este utilizata exclusiv
pentru departajare in situatiile in care criteriile prevazute de regulamentul de concurs nu permit
stabilirea unei ierarhii distincte intre candidatii aflati in situatie de egalitate.

4, Codul sursa utilizat

var hashBytes = Convert.FromHexString(hash);
var seedBytes = hashBytes.Take(16).ToArray();
var bigSeed = new BigInteger(seedBytes, true, true);
var seed = (int)(bigSeed % int.MaxValue);
var rnd = new Random(seed);
var shuffled = identifiers
.OrderBy(_ =>rnd.Next())
Tolist();
return shuffled.Take(request.Count).ToList();


https://www.csm1909.ro/
https://etherscan.io/
https://github.com/ifep-ro/select

5. Utilizarea rezultatului

Rezultatul generat de algoritm nu reprezinta clasamentul final al candidatilor si nu inlocuieste criteriile de
evaluare stabilite prin procedura de selectie.

Ordinea de prioritate generata aleator este utilizatd doar in situatiile in care doi sau mai multi candidati nu
pot fi departajati pe baza criteriilor prevdzute de art. 39 din Regulamentul de concurs

Tn aceste situatii, ordinea rezultatd din mecanismul descris in prezenta anexa reprezintd criteriul final de
departajare, utilizat pentru stabilirea prioritatii intre candidatii aflati la egalitate.

6. Verificabilitate

Mecanismul este complet verificabil si reproductibil. Orice persoana poate reproduce rezultatul utilizand:

e lista initiala a candidatilor publicatd anterior extragerii;

e hash-ul blocului Ethereum utilizat;

e algoritmul public disponibil la adresa https://github.com/ifep-ro/select.
Tn aceste conditii, aceleasi date de intrare vor genera intotdeauna aceeasi ordine de prioritate, fira
posibilitatea modificarii ulterioare a rezultatului.
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